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Je Cas zahrat si plaZzovy volejbal! Stejné jako ve
skutecném plazovém volejbalu ma kazdy
vyména tfi dotyky: OBRANA, NALOZENI a
UTOK.

Vyhodu bude mit ten hrac, ktery dobre
hospodari se svou energii, zachovava si pod
tlakem chladnou hlavu a dokdze spravné
odhadnout soupefe. Jedno je totiz jasné:
plazovy volejbal je hra o psychice!

KRATKY POPiS

Hrajete kratky set plazového volejbalu ve formé karetni hry pro 2
hrace. Kazda vyména probiha vzdy ve stejném pofadi: podani -
obrana - nahravka - utok - ...

Dokazete utok odrazit? Pak vyména pokracuje! Zvrat: utoky se
hraji licem doll, takze musite uhadnout, co souper chysta. Bod
ziskate za Utoky, které nelze odrazit. Mlize to byt velmi tvrdy smec
nebo jemny uder!
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PRIJEM UTOK BOD?

PODAVAT

Oba tymy zacinaji se 6 POWER CARDS. Kazda vymeéna se hraje s
10 kartami v ruce: pred kazdou vyménou si liznéte az 10 karet
(ATTACK a/nebo DEFENSE) - jak si je rozdélite, je na vasi taktické
volbé.

Zamyslete se, které karty si chcete schovat na klicové momenty a
jaké karty by jesté mohl mit vas souper.

KONEC HRY

Hraje se na tfi vitézné sety. Set vyhrava ten hrac, ktery jako prvni
ziska 3 body. Pokud vam dojdou karty k tahani, staci zamichat
vSechny zahrané karty a vytvorit novy balicek.
Hru vyhrava ten hrac, ktery jako prvni vyhraje 2 sety. A pokud
mate jesté chut, mlizete samozrejmé hrat dal!

o 12 KARET SCHOPNOSTI: KAZDY TYM MA 3 OBRANNE A 3 UTOCNE KARTY
« 20 KARET K TAHU PRO UTOK | 18 KARET K TAHU PRO OBRANU =

« 16 KARET SADY

Kazdy hra¢ obdrzi 6 KARTY SILY (3x obrana, 3x Gtok) a
vezme si je do ruky. Karty pro tahani se roztridi podle
typu, zamichaji a poloZi licem dolll do tfi hromadek:
UTOK, OBRANA, SET.

Poté si kazdy hrag lizne daldi 4 karty UTOK a/nebo
OBRANA podle vlastniho vybéru, aby mél pred
kazdym vymeénou celkem 10 karet v ruce.

OBRANNE KARTY

OBRANA 1-5:
Dokéze odrazit UTOK sily 1-5
a UDER.

OBRANA 6-10:
Silné smece se daji ubranit,
ale CUT se ubranit neda.
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BLOCK:

Zablokuje kazdy tvrdy utok,
ale nedokaze odrazit CUT.
Uspésny BLOCK znamena
okamzity bod! BLOCK nelze
zahrat po podani.
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OBRANA SET

KARTY (TOK

SPIKE:

Silny sme€ s hodnotou sily 1-8.
CUT:

Mirny, umistény kratky uder. Lze
jej odrazit pouze kartami obrany
typu ,cut“ (1-5).

KARTY SET

Karty na smec (-2 az +3):

Karty na smec zvysuji nebo snizuji
silu utoku o uvedenou hodnotu.
Zvlastni pripad - SET FAIL: Mi¢ po
smecCi preleti sit. V takovém
pripadé muze souper zautocit
(hodnota 0).

ENERGETICKE KARTY

Nejlepsi karty ve hre!
Mezi né patfi:

UTOK:8 17| CUT
OBRANA:10| 5| BLOCK
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HRAC 1

Vezmi si do ruky aZ 10 karet (UTOK
a/nebo OBRANA).

1. PODAVAT

Prvni set zahajuje podanim ten
hrac, ktery naposledy hral
plazovy volejbal. Po kazdém
bodu podava ten hrac, ktery
dany bod ziskal. Druhy set
zahajuje ten hrac, ktery prohral
prvni set.

K podani si vyberte kartu UTOK
a vylozte ji licem dolid. Bod
ziskavate, pokud je hodnota
utoku vyssi nez hodnota pfrijmu
(OBRANA).

Poznamka: Pri podani
zahrat uder s odskokem.

nelze

OBRANA

Vyberte si kartu OBRANA a
vylozte ji licem dold.

Poté se soucasné odkryji karta
UTOK a karta OBRANA.

Utok je odrazen, pokud je
hodnota  OBRANY  alespon
stejné vysoka jako hodnota
UTOKU. Pokud je obrana
Uspésna, vymeéna pokracuje:
liznéte si kartu SET a vyberte si
novou kartu UTOK.

Vyména konci teprve tehdy,
kdyZ nelze utok odrazit!

Pokud vam béhem vymény
dojdou karty UTOK nebo
OBRANA, prohravate vymeénu
(nemate jiz Zddnou energii).
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UTOK: 7+1=8
BOD PRO HRACE 2

HRAC 2
Vezmi si do ruky aZ 10 karet (UTOK
a/nebo OBRANA).

2. PRIJIMAT

e Vyberte kartu OBRANA a vylozte

ji licem dold (poznamka: po
podani jiz nelze provést blok).
Prijem je UspéSny, pokud je
hodnota obrany alespon stejné
vysoka jako hodnota utoku
podani.

3. SET

Vytahni kartu setu ze hromadky
a poloz ji licem nahoru vedle ni.
Karta setu udava hodnotu v
rozmezi od +3 do -2, ktera
udava, jak dobry je dany set.
Tato hodnota zvySuje nebo
snizuje silu tvého utoku, protoze

ﬁ dobry set umoznuje silny utok!

4. UT0K

<

Zahrajte kartu UTOK licem dold.
Sila utoku se urcuje podle karty
PRIPRAVA + karty UTOK.
Dokaze se vas soupef
vasSemu utoku ubranit?

proti

6. BOD

Kdyz ziskate bod, vezméte
vSechny zahrané karty a slozte
je do hromadky prfed sebou,
abyste si vedli skore. Kazda
hromadka se pocitd jako jeden
bod.

PRIKLADY SPECIALNICH KARET
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BOD PRO HRACE 2 (UTOK):
BLOK NEMUZE ZASTAVIT STRELU PO PRUNKV.
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BOD PRO HRACE 1 (UTOK)
POZNAMKA: U ZABERU Z BOKU NEZALEZI NA KVALITE
SCENY.
USPESNE OBHAJENQ!

UDER NEMA UTOCNOU SiLU, LZE SE PROTi NEMU VSAK BRANIT
POUZE OBRANNYMi KARTAMi 1-5.
A RALLY POKRACUJE...
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