*Kaannetty tekoalyn avulla

/; IDEA

Aika pelata rantalentopalloa! Aivan kuten
oikeassakin  rantalentopallossa, jokaisessa
pallovaihdossa on kolme kosketusta:
PUOLUSTUS, SYOTTO ja HYOKKAYS.

Pelaaja, joka kayttda energiaansa jarkevasti,
pysyy rauhallisena paineen alla ja lukee
vastustajaa hyvin, on etulydontiasemassa. Yksi
asia on nimittéin selva: rantalentopallo on
henkinen peli!

LYHYT KUVAUS

Pelaat lyhyen rantalentopallosetin  korttipelina
pelaajalle. Jokainen pallovaihto etenee aina
jarjestyksessa: syotto -» puolustus - passi > hyodkkays - ...
Pystytkd puolustamaan hyokkaysta? Silloin pallovaihto jatkuu!
Jannittava kaanne: hyokkayskortit pelataan kuvapuoli alaspain,
joten sinun on arvattava, mita vastustajasi aikoo tehda. Saat
pisteen hydkkayksistd, joita ei voida puolustaa. Se voi olla
esimerkiksi erittain kova lyonti tai pehmea leikkauslyonti!
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Molemmat joukkueet aloittavat pelin 6 POWER-KORTILLA.
Jokainen pallovaihto pelataan 10 kortin kadella: ennen jokaista
pallovaihtoa vedd enintddan 10 korttia (HYOKKAYS- ja/tai
PUOLUSTUS-kortteja) — niiden jakautuminen on taktinen valintasi.
Mieti, mitka kortit haluat saastaa ratkaiseviin hetkiin ja mita
kortteja vastustajallasi saattaa viela olla.

PELIN LOPPU

Pelaatte viiden eran sarjan. Ensimmainen pelaaja, joka saa 3
pistettd, voittaa eran. Jos vetokortit loppuvat, sekoittakaa pelatut
kortit uudeksi pakaksi.

Pelin voittaa se pelaaja, joka voittaa ensin 2 eraa. Ja jos haluatte
viela lisaa, voitte tietysti jatkaa pelaamista!

o 12 TEHO-KORTTiA: JOKAISELLA JOUKKUEELLA ON 3 PUOLUSTUS- JA 3 HYOKKI\

o 20 HYOKKAYSKORTTiA | 18 PUOLUSTUSKORTTiA
« 16 ASETUSKORTTIA

Jokainen pelaaja saa 6 VOIMAKORTTIa (3% puolustus,
3x hyodkkays) ja ottaa ne kateensa. Vetokortit
lajitellaan tyypin mukaan, sekoitetaan ja asetetaan
kuvapuoli alaspdin kolmeen pinoon: HYOKKAYS,
PUOLUSTUS, PASSI.

Sen jalkeen jokainen pelaaja vetda 4 lisékorttia
HYOKKAYS-  ja/tai PUOLUSTUS-pinoista oman
valintansa mukaan, jolloin hanella on k&dessaan
yhteens& 10 korttia ennen jokaista pallovaihtoa.

PUOLUSTUSKORTIT

PUOLUSTUS 1-5:

Pystyy puolustautumaan
HYOKKAYSTA, jonka voimakkuus
on 1-5 ja joka on CUT-
tyyppinen.

PUOLUSTUS 6-10:

Voit puolustautua voimakkaita

lyonteja vastaan, mutta et voi O S
puolustautua CUT-lyontia S \\’“
vastaan. 6‘““"“"""'“ o
BLOCK:

Torjuu kaikki kovat lyonnit,

mutta ei suojaa CUT-lyontia. \uoc&\ chx/

Onnistunut BLOCK  tuo 7S ,T
pisteen valittdbmasti! BLOCK- é‘*‘n
lyontia ei voi pelata sy6tdn [ n/
jalkeen. l/: /

PUOLUSTUS PASSI

HYOKKAYS

HYOKKAYSKORTIT

SPIKE:

Kova lydnti, jonka voimakkuus on 1-8.
CUT: 0
Pehmed, tarkasti sijoitettu lyhyt ©
lydnti. Sitd vastaan voi puolustautua ggp
vain cut-puolustuskorteilla (1-5).

PASSIKORTIT

Syoéttokortit (-2 - +3):

Syottokortit lisaadvat tai
vahentavat hyokkaysvoimaa

kortissa ilmoitetulla arvolla.
Erityistapaus — SET FAIL: Syo6ttd
menee  verkon yli. Talléin
vastustaja saa hyokata (arvo 0).

TEHOKORTIT

Pelin parhaat kortit!

Niihin kuuluvat:

HYOKKAYS: 87| CUT
PUOLUSTUS: 10| 5| BLOCK




PELAAJA 1

Ota kdteesi enintddn 10 korttia

(HYOKKAYS-  ja/tai PUOLUSTUS-

kortteja). ﬁ

1. SYOTTO

e Pelaaja, joka on viimeksi
pelannut rantalentopalloa,
aloittaa 1. eran syotolla.

Jokaisen pisteen jalkeen pisteen
voittanut pelaaja syottaa. 2. era
alkaa pelaajalla, joka havisi 1.
eran.

Syottoa varten valitse
HYOKKAYS-kortti ja pelaa se
kuvapuoli alaspain. Piste

saadaan, jos hyokkaysarvo on
suurempi kuin vastaanottoarvo
(PUOLUSTUS).

Huomautus: Syotéssa ei voi
pelata leikkauslydntia.

PUOLUSTUS

Valitse PUOLUSTUS-kortti ja
pelaa se kuvapuoli alaspain.
Sitten  HYOKKAYS-kortti  ja
PUOLUSTUS-kortti paljastetaan
samanaikaisesti.

Hyokkays torjutaan, jos
PUOLUSTUS-arvo on vahintaan
yhta suuri kuin HYOKKAYS-arvo.
Jos puolustus onnistuu,
vuoropari jatkuu: veda ASETUS-
kortti ja valitse uusi HYOKKAYS-
kortti.

Vuoropari paattyy vasta, kun
hyokkaysta ei voida torjua!

Jos HYOKKAYS- tai
PUOLUSTUS-kortit loppuvat
eran aikana, haviat eran (energia
loppuu).
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PELAAJA 2

Ota kdteesi enintadn 10 korttia

(HYOKKAYS-

é\ kortteja).

ja/tai  PUOLUSTUS-

2. VASTAANOTA

<

Valitse PUOLUSTUS-kortti ja
pelaa se kuvapuoli alaspain
(huom.: et voi kayttaa torjuntaa
syoton jalkeen).

Vastaanotto onnistuu,  jos
puolustusarvo on vahintaan

yhta  suuri kuin syoton
hyokkaysarvo.
. PASSi

Ota sarjakortti pinosta ja aseta
se kuvapuoli yléspain sen
viereen.

Sarjakortissa on arvo valilla +3 ja
-2, joka kertoo, kuinka hyva sarja
on.

Tama arvo lisda tai vahentaa
hyodkkayksesi tehoa, silla hyva
sarja mahdollistaa voimakkaan
hyokkayksen!

4. HYOKKAYS

Pelaa HYOKKAYSKORTTI
kuvapuoli alaspain.

Hydkkayksen voimakkuus
maaraytyy SET-kortin ja
HYOKKAYSKORTIN perusteella.
Pystyyko vastustajasi
puolustautumaan hydkkaystasi
vastaan?

. PiSTE

Kun voitat pisteen, ota kaikki
pelatut kortit ja laita ne pinoon
eteesi  pisteiden laskemista
varten. Jokainen pino lasketaan
yhdeksi pisteeksi.

ESIMERKKEDA ERiKOiSKORTEISTA

<
Wt(ﬁ /]
oy,
PiSTE PELAAJALLE 2
(PUOLUSTUS)
>

PiSTE PELARJALLE 2 (HYOKKAYS):
TORJUNTA Ei VOi ESTAA LEIKKAUSLYONTIA.

PiSTE PELAAJALLE 1 (HYOKKAYS)
HUOMAUTUS: LEIKKAUSKUVASSA KUVAUSPAIKAN
LAADULLA Ei OLE MERKITYSTA.

VAITOS HYVAKSYTTiiN!
LEIKKAUKSELLA Ei OLE HYOKKAYSVOIMAA, MUTTA SiTA VASTAAN
VOi PUOLUSTAUTUA VAIN PUOLUSTUSKORTEILLA 1-5.
JA NOUSU JATKUU...
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