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Laikas Zaisti papludimio tinklinj! Kaip ir tikrame
papladimio tinklinyje, kiekvieng kamuolio
perdavimy serijg sudaro trys veiksmai:
GYNYBA, PERDAVIMAS ir PUOLIMAS.
PranaSumg turés tas zaidéjas, kuris protingai
naudoja savo energija, iSlieka ramus esant
spaudimui ir gerai jvertina prieSininko
veiksmus. Nes viena aisku: paplidimio tinklinis
— tai psichologinis zaidimas!

TRUMPAS APRASYMAS

o 12 GALIOS KORTY: KiEKVIENA KOMANDA TURi PO 3 GYNYBOS iR 3 PUOLIMO KORTAS-
« 20 PUOLIMO TRAUKIMO KORTY | 18 GYNYBOS TRAUKIMO KORTY
« 16 RiNKiNiO KORTY

Kiekvienas Zaidéjas gauna 6 GALIOS KORTAS (3
gynybos, 3 puolimo) ir paima jas j rankg. Traukiamos
kortos surdSiuojamos pagal tipg, sumaiSomos ir
sudedamos uzverstos | tris kraveles: ,PUOLIMAS
~GYNYBA®  RINKINYS*

Tada kiekvienas Zzaidéjas paima dar 4 pasirinktas

Jus ZaidZiate trumpa papludimio tinklinio setg kaip korty Zaidima
dviems Zaidéjams. Kiekvienas kamuoliuko perdavimas visada

»PUOLIMO®“ ir (arba) ,GYNYBOS“ kortas, kad pries

vyksta ta pacia tvarka: padavimas - gynyba - perdavimas - ataka kiekvieng raunda jo rankoje bty is viso 10 korty. GYNYBA PERDAVIMAS PUOLIMAS
= e
Ar sugebésite atremti atakg? Tuomet kamuoliuko perdavimas
tesiasi! Jdomumas: atakos ZaidZziamos uzverstomis kortomis, todél
turite atspeéti, kg planuoja josy prieSininkas. TaSkg pelnate uz
atakas, kuriy nejmanoma atremti. Tai gali bati labai galingas GYNiMOSi KORTOS ATAKOS KORTOS
smugis arba Svelnus kirtimas! SPIKE:
PADAVIMAS GYNYBA PUOLIMAS GYNYBA 1-5: Stiprus smagis, kurio stiprumas
\ / == = \ Gali atremti PUOLIMA, !(urio yra1-8.
stiprumas yra 1-5, ir SMUG]|. CUT:
RECEiVE PUOLIMAS TASKAS? Svelnus, tiksliai nukreiptas
~> ~>

Abi komandos pradeda su 6 ,,POWER CARDS". Kiekvienas raundas
Zaidziamas turint 10 korty rankoje: pries kiekvieng raunda
paimkite iki 10 korty (,ATTACK® ir/arba ,DEFENSE“) - kaip jas
paskirstysite, priklauso nuo jasy taktinio sprendimo.
Apsvarstykite, kurias kortas norite pasilikti lemiamais momentais
ir kokias kortas dar gali turéti jasy prieSininkas.

ZAiDIMO PABAIGA

Zaidziate iki trijy laiméty sety. Setg laimi tas Zaidéjas, kuris
pirmasis surenka 3 taskus. Jei baigsis kortos, kurias galima traukti,
tiesiog sumaiSykite visas iSloStas kortas ir sudarykite naujg kalade.
Zaidima laimi tas Zaidéjas, kuris pirmasis laimi 2 setus. O jei norite
Zaisti toliau, Zinoma, galite testi zaidima!

GYNYBA 6-10:
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BLOKAS:

Apsaugo nuo kiekvienos
stiprios atakos, tacCiau negali
apsiginti nuo ,,CUT“
Sékmingas BLOKAS iSkart
duoda taska! BLOKO
negalima atlikti po
padavimo.
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trumpas smugis. Nuo jo galima
apsiginti tik ,cut“ tipo gynybos
kortomis (1-5).

PERDAVIMAS KORTAS

Padavimo kortos (nuo -2 iki +3):
Padavimo kortos padidina arba
sumazina atakos stiprumag
nurodyta verte.

Ypatingas atvejis - SET FAIL:
kamuolys perSoka tinklg. Tuomet
prieSininkas gali atlikti ataka
(verte 0).

GALIOS KORTELES

Geriausios kortos zaidime!
Tarp jy yra:

PUOLIMAS: 87| CUT
GYNYBA:10 | 5| BLOCK

L



1-ASiS ZRIDEIAS

Paimkite j rankq iki 10 korty

(,ATTACK“ir (arba) ,DEFENSE ﬂ)ﬁ

1. PADAVIMAS

e 1-3jj setg pradeda tas Zaidéjas,
kuris paskutinis Zaide
papladimio tinklinj. Po kiekvieno
tasko tarnauja tas zaidéjas, kuris
laimejo tg taSka. 2-3jj seta
pradeda tas Zaidéjas, kuris
pralaimejo 1-gjj seta.

e Tarnavimui pasirinkite ,,ATTACK“
kortele ir padekite jg uzversta.
TaSkas jskaitomas, jei atakos
verte yra didesné uz priemimo
(DEFENSE) verte.

e Pastaba: tarnaujant negalima

atlikti ,cut shot“ smagio.
5. GYNYBA /

e Pasirinkite ,GYNYBOS“ kortg ir
padékite jg uzversta.

e Tada ,PUOLIMO* ir ,GYNYBOS“
kortos atverCiamos vienu metu.

e Puolimas atremiamas, jei
»GYNYBOS®“ verté yra ne
mazesne uz ,PUOLIMO“ verte.
Jei gynyba pavyksta, raundas
tesiasi: paimkite ,SET“ kortg ir
pasirinkite naujg ,PUOLIMO“
korta.

e Raundas baigiasi tik tada, kai
puolimo nejmanoma atremti!

e Jei raundo metu Dbaigiasi
»PUOLIMO“ arba ,GYNYBOS“
kortos, pralaimite raunda

(nebelieka energijos).

RALIS

SAVED WiTH sy

PRANESIMAS SEKMiNGAi GAUTAS!

KORTOS ATVERCIAMOS VIENU
METV.

SAVED WTH STYLE
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GYNYBA: 7

TASKAS 2-ADAM ZAiDEIV

METU
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PAZEIDIMAI: 741 = 8
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2-ASiS ZAIDEIAS

Paimkite j rankq iki

10 korty

(,LATTACK“ir (arba) ,,DEFENSE®).

2. PERDAVIMAS

e Pasirinkite ,GYNYBOS“ kortele ir
padékite jg uzverstg (pastaba:
po padavimo negalima
blokuoti).

e Priéemimas laikomas sékmingu,
jei gynybos verté yra ne
mazesneé uz padavimo atakos
verte.

3. PERDAVIMAS

IS krdvos paimkite ,set” kortg ir
padekite jg atversta Salia.

,oet“ kortoje nurodyta verte
nuo +3 iki -2, kuri rodo, kokia
gera yra Si kombinacija.

Si verté padidina arba sumazina
josy atakos stipruma, nes gera

kombinacija leidzia atlikti
galingg ataka!

4. ATAKA

e |Smeskite »ATTACK" korta
uzversta.

e Atakos stiprumg lemia ,SET“

korta ir ,,ATTACK“ korta.
Ar jasy prieSininkas sugebes
apsiginti nuo josy atakos?

. TASKAS

Kai laimite taSkg, paimkite visas
iSloStas kortas ir sudékite jas |
kravele prieSais save, kad
galétumeéte skaiciuoti taSkus.
Kiekviena kravelé skaicCiuojama
kaip vienas taskas.

SPECIALIU KORTELIY PAVYZDZiMi
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TASKAS 2-ADAM ZAiDEIVi
(GYNYBA)
>

2-0)0 ZAIDEJO TASKAS (PUOLIMAS):
BLOKAS NEGALi SUSTABDYTi SMUGiO PO
PRASIVERZiMO.

TASKAS 1-AJAM ZAiDEJUi (PUOLIMAS)
PASTABA: ATLIEKANT KADRIN| KADRA, FiLMAViMO
RiKSTELES KOKYBE NETURi REIKSMES.

SEKMINGAi APGYNE!
PIOViS NETURi PUOLIMO GALIOS, TACIAU NUO JO GALIMA
APSIGiNTi TiK 1-5 GYNYBOS KORTOMiS.
0 MiTiNGAS TESIASi...
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