*Tulkots ar maksliga intelekta palidzibu

), IDEJA

Laiks spelét pludmales volejbolu! Tapat ka
istaja pludmales volejbola, katra izspéle ir tris
pieskarieni: AIZSARDZIBA, IZSPELE un
UZBRUKUMS.

PriekSrocibas bos tam spélétajam, kurs
prasmigi izmanto savu energiju, spéj saglabat
mieru spriedzes situacijas un labi izprot
pretinieku. Jo viens ir skaidrs: pludmales
volejbols ir psihologiska spéle!

ISS APRAKSTS

Tev jaspélé iss pludmales volejbola sets ka karSu spéle diviem
spéletajiem. Katrs izspéles cikls vienmér noris tada pasa seciba:
serviss - aizsardziba - piespéle » uzbrukums - ...

Vai tu vari atvairtt uzbrukumu? Tad izspéle turpinas! Parsteigums:
uzbrukuma kartis tiek izspélétas ar apakSpusi uz augsu, tapéc tev
jauzmin, ko plano pretinieks. Punktu ieglsti ar uzbrukumiem,
kurus nevar atvairit. Tas var bt gan loti spécigs sitiens, gan maigs
griezuma sitiens!

SERVE AiZSARDZIBA UZBRUKUMS
N 7 = 7\
RECEPCi)A UZBRUKUMS PUNKTS?
~> ~>

Abas komandas sak spéli ar 6 POWER CARDS. Katrs raunds tiek
izspéléts ar 10 kartim roka: pirms katra raunda izvelc lidz 10
kartim (ATTACK un/vai DEFENSE) - to sadalijums ir tavs taktiskais
l[emums.

Padoma, kuras kartis vélies paturét izSkiroSajiem briziem un kadas
kartis pretiniekam varétu vél bat.

SPELES BEIGAS

JUs spéléjat setu lidz trim uzvaram no pieciem. Setu uzvar tas
spélétajs, kursS pirmais iegust 3 punktus. Ja beidzas izlozéjamas
kartis, vienkarsSi sajauciet visas nospélétas kartis, lai izveidotu
jaunu karsu kaudzi.

Spéli uzvar tas spéletajs, kurS pirmais uzvar 2 setos. Un, ja jus
vélaties turpinat, protams, varat spélét talak!

« 12 SPEKA KARTES: KATRAi KOMANDA iR 3 AiZSARDZIBAS UN 3 UZBRUKUMA KARTESS
o 20 UZBRUKUMA iZViLKSANAS KARTES | 18 AiZSARDZIBAS iZViLKSANAS KARTES

« 16 KOMPLEKTA KARTES

Katrs spélétdjs sanem 6 SPEKA KARTIS (3
aizsardziba, 3x uzbrukums) un nem tas sava roka.
Izlozéjamas kartis tiek Skirotas péc veida, sajauktas un
novietotas ar apakSpusi uz augsu tris kaudzités:
UZBRUKUMS, AIZSARDZIBA, SET.

Péc tam katrs spélétajs izvelk 4 papildu UZBRUKUMA
un/vai AIZSARDZIBAS kartis péc savas izvéles, lai
pirms katra izspéles vinam roka bdtu kopuma 10
kartis.

AiZSARDZIBAS KARTiS

DEFENSE 1-5:
Can defend an ATTACK with
strength 1-5 and a CUT.

AIZSARDZIBA 1-5: .
Spéj atvairit UZBRUKUMU ar | /m“\ /T |
spéku 1-5 un IEGRIEZUMU. 9 L7 /
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BLOCK:

Bloké  jebkuru Spécigu
uzbr.u!<umu, taCu nespéj \BU)CK
atvairit CUT. LB
Veiksmigs BLOCK !L "
nekavéjoties dod punktu! =

BLOCK nevar izspélét péc
servisa.

RiZSARDZIBA PIESPELE

UZBRUKUMA KARTiS

SPIKE:

Spécigs uzbrukums ar speku 1-8.
CUT:

Maigs, precizi novietots 1Tss
sitiens. To var atvairit tikai ar ,CUT
DEFENSE” kartém (1-5).

PIESPELES KARTES

Servésanas kartes (-2 lidz +3):
ServéSanas kartes palielina vai
samazina uzbrukuma spéku par
noradito vertibu.

Ipass gadijums - NEVEIKSMIGA
SERVESANA: Servétais bumbinas
lido pari tiklam. Tad pretinieks var
uzbrukt (vértiba 0).

ENERGIJAS KARTES

Labakas kartis Saja spélé!
Tas ir:

UZBRUKUMS: 87| CUT
AIZSARDZIBA: 10 | 5 | BLOCK

UZBRUKUMS

L



1. SPELETAJS

Iztiri  lildz 10

kartim

(UZBRUKUMS un/vai AIZSARDZIBA).

1. SERVE

servisu sak tas
SpEletajs, kur§  visnesenak
spéléjis pludmales volejbolu.
Péc katra punkta servé tas
spélétajs, kurs So punktu ieguva.
2. setu sak tas spélétajs, kurs
zaudéja 1. setu.

Lai izdaritu servisu, izvélieties
LATTACK?” karti un nolieciet to ar
apakSpusi uz leju. Punkts tiek
pieskirts, ja uzbrukuma vértiba ir
lielaka par pienemsanas
(DEFENSE) vértibu.

Piezime: Servisa laika nedrikst
izdarit griezto sitienu.

1. setu ar

AIZSARDZIBA
Izvélies AIZSARDZIBAS karti un
noliec to ar apakSpusi uz leju.
Péc tam UZBRUKUMA karte un
AIZSARDZIBAS karte tiek
atklatas vienlaikus.

Uzbrukums tiek atvairits, ja
AIZSARDZIBAS vértiba ir vismaz
tikpat liela ka UZBRUKUMA
vértiba. Ja aizsardziba ir
veiksmiga, cina turpinas: panem
SET karti un izvélies jaunu
UZBRUKUMA karti.

Cina beidzas tikai tad, ja
uzbrukumu nevar atvairit!

Ja izspéles laika tev beidzas
»UZBRUKUMA” vai
LAIZSARDZIBAS” kartis, tu zaudé
izspéli (nav palikusi energija).
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AIZSARDZIBA: 7

PUNKTS 2. SPELETAJAM
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UZBRUKUMS: 7+1 = 8
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ztiri lidz 10
(UZBRUKUMS un/vai AIZSARDZIBA).

kartim roka

SANEMT
Izvélies AIZSARDZIBAS karti un
noliec to ar priekSpusi uz leju
(piezime: péc servisa nevar
izmantot blok&jumu).
PienemSana ir veiksmiga, ja
aizsardzibas vértiba ir vismaz
tikpat liela ka servisa uzbrukuma
vértiba.

PiESPELE

Izvelc vienu komplekta karti no
kaudzes un novieto to ar
priekSpusi uz augsu blakus tai.
Uz komplekta kartes ir noradita
vértiba no +3 lidz -2, kas parada,
cik labs ir Sis komplekts.

Si vértiba palielina vai samazina
tavas uzbrukuma spéku, jo labs
komplekts lauj veikt spécigu
uzbrukumu!

4. UZBRUKUMA

Nospéle ,ATTACK” karti ar
priekSpusi uz leju.

Uzbrukuma spéks tiek noteikts,
summéjot ,SET” kartes un
»ATTACK” kartes vértibas.

Vai tavs pretinieks spés atvairit

tavu uzbrukumu?

. PUNKTS

Kad iegustat punktu, savaciet
visas nospélétas kartis un
salieciet tas kaudzité sev
prieksa, lai uzskaititu punktus.
Katra kaudzite skaitas ka viens
punkts.

EXAMPLES OIPASO KARSU PiEMERIF
SPECIAL CARDS

SUGED 1 UKE SUSH!
¢ == 4

2. SPELETAJA PUNKTS (UZBRUKUMS):
BLOKS NEVAR APTURET METIENU PEC iZLAUSANAS.

PUNKTS 1. SPELETAJAM (UZBRUKUMS)
PiEZIME: ATTELAM, KAS UZNEMTS NO SANEM, FONA
KVALTATEI NAV NOZIMES.

(4

SEKMIGi AiZSTAVETS!
IZGRIEZUMAM NAV UZBRUKUMA SPEKA, BET TO VAR AiZSARGAT
TiKAi AR AiZSARDZIBAS KARTEM 1-5.
UN SACENSIBAS TURPINAS...
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