
Idee
Tijd om beachvolleybal te spelen! Net als bij
echt beachvolleybal bestaat elke rally uit drie
balcontacten: VERDEDIGING, SET en AANVAL.
De speler die zijn energie goed inzet, kalm blijft
onder druk en de tegenstander goed doorziet,
heeft een voorsprong. Want één ding is
duidelijk: beachvolleybal is een mentaal spel!

korte beschrijving

Inhoud van het spel

Einde van het spel
Je speelt een set van vijf sets. De eerste speler die 3 punten
scoort, wint de set. Als je geen kaarten meer hebt om te trekken,
schud je gewoon alle gespeelde kaarten om een nieuw kaartspel
te maken.
De speler die als eerste 2 sets wint, wint het spel. En als je nog
meer wilt spelen, kun je natuurlijk gewoon doorgaan!

Je speelt een korte set beachvolleybal in de vorm van een
kaartspel voor 2 spelers. Elke rally verloopt altijd in dezelfde
volgorde: service → verdediging → set → aanval → ...
Kun je de aanval verdedigen? Dan gaat de rally verder! De twist:
aanvallen worden met de beeldzijde naar beneden gespeeld, dus
je moet raden wat je tegenstander van plan is. Je scoort een punt
met aanvallen die niet verdedigd kunnen worden. Dit kan een
keiharde smash zijn of een zachte cut-shot!

SERVEER

punt?

12 krachtkaarten: elk team heeft 3 verdedigingskaarten en 3 aanvalskaarten
20 aanvalskaarten om te trekken | 18 verdedigingskaarten om te trekken
16 setkaarten

VERDEDIGING

Elke speler krijgt 6 KRACHTKAARTEN (3× verdediging,
3× aanval) en neemt deze in zijn hand. De te trekken
kaarten worden op soort gesorteerd, geschud en met
de beeldzijde naar beneden in drie stapels gelegd:
AANVAL, VERDEDIGING, SET.
Vervolgens trekt elke speler nog 4 AANVAL- en/of
VERDEDIGING-kaarten naar keuze, zodat hij voor elke
rally in totaal 10 kaarten in de hand heeft. AANVALPASS

Spelopstelling

VERDEDIGING 1–5:
Kan een AANVAL met kracht
1–5 en een SNIJ-aanval
afweren.

VERDEDIGING 6–10:
Je kunt krachtige smashes
verdedigen, maar een CUT
kun je niet verdedigen.

BLOCK:
Blokkeert elke harde aanval,
maar biedt geen
bescherming tegen een CUT.
Een geslaagde BLOCK levert
direct een punt op! De
BLOCK kan niet worden
gespeeld na een service.

DEFENSE-kaarten

The cards

SPIKE:
Een harde spike met kracht 1–8.
CUT: 
Een zachte, geplaatst korte slag.
Deze kan alleen worden
verdedigd met cut-DEFENSE-
kaarten (1–5).

AANVAL-kaarten

PASS-kaarten
Setkaarten (−2 tot +3):
Setkaarten verhogen of verlagen
de aanvalskracht met de
aangegeven waarde.
Speciaal geval – SET FAIL: De set
gaat over het net. Dan mag de
tegenstander aanvallen (waarde
0).

Krachtkaarten
De beste kaarten in het spel!
Het gaat om:
AANVAL: 8 | 7 | CUT
VERDEDIGING: 10 | 5 | BLOCK

Beide teams beginnen met 6 POWER-KAARTEN. Elke rally wordt
gespeeld met 10 kaarten in de hand: trek voor elke rally maximaal
10 kaarten (AANVAL en/of VERDEDIGING) – hoe je deze verdeelt,
is een tactische keuze.
Bedenk welke kaarten je wilt bewaren voor de cruciale
momenten, en welke kaarten je tegenstander mogelijk nog in zijn
hand heeft.

aanvalOntvangen pass

aanvalverdediging pass
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Pak een setkaart van de stapel en leg
deze open naast de set.
Op de setkaart staat een waarde
tussen +3 en −2, die aangeeft hoe
goed de set is.
Deze waarde verhoogt of verlaagt de
kracht van je aanval, want een goede
set zorgt voor een krachtige aanval!

Speler 1 Speler 2Rally

De speler die het laatst
beachvolleybal heeft gespeeld,
begint set 1 met de service. Na elk
punt mag de speler die het punt
heeft gewonnen, serveren. Set 2
begint met de speler die set 1 heeft
verloren.
Kies voor de service een AANVAL-
kaart en leg deze met de afbeelding
naar beneden neer. Er wordt een
punt gescoord als de aanvalwaarde
hoger is dan de ontvangstwaarde
(VERDEDIGING).
Let op: je mag bij de service geen
cut-shot spelen.

De kaarten worden
tegelijkertijd opengedraaid

3. pass

2. ONTVANGEN
Kies een VERDEDIGINGSKAART en
leg deze met de afbeelding naar
beneden (let op: je mag na een
service geen blok gebruiken).
De ontvangst is geslaagd als de
verdedigingswaarde minstens even
hoog is als de aanvalswaarde van de
service.

5. VERDEDIGING
Kies een VERDEDIGING-kaart en leg
deze met de afbeelding naar
beneden.
Vervolgens worden de AANVAL-
kaart en de VERDEDIGING-kaart
tegelijkertijd omgedraaid.
De aanval wordt afgeslagen als de
VERDEDIGING-waarde minstens
even hoog is als de AANVAL-waarde.
Als de verdediging slaagt, gaat de
rally verder: trek een SET-kaart en
kies een nieuwe AANVAL-kaart.
De rally eindigt pas als een aanval
niet kan worden afgeslagen!
Als je tijdens een rally geen AANVAL-
of VERDEDIGING-kaarten meer hebt,
verlies je de rally (geen energie
meer).

Leg een AANVAL-kaart met de
afbeelding naar beneden.
De kracht van de aanval wordt
bepaald door de SET-kaart + de
AANVAL-kaart.
Kan je tegenstander zich tegen je
aanval verdedigen?

4. aanval

De kaarten worden
tegelijkertijd opengedraaid.

Ontvangst gelukt!

AANVAL: 7+1 = 8

PUNT voor speler 2

VERDEDIGING: 7

Voorbeelden van speciale kaarten

Punt voor speler 2
(VERDEDIGING)

Punt voor speler 2 (aanval):
 Het blok kan een cut shot niet tegenhouden.

punt voor speler 1 (AANVAL)
Opmerking: Bij een close-up maakt de kwaliteit

van de set niet uit.

Met succes verdedigd!
Een snede heeft GEEN AANVALSKRACHT, MAAR kan alleen

worden verdedigd met verdedigingskaarten 1–5.
En de rally gaat door…

Als je een punt wint, neem je alle
gespeelde kaarten en leg je ze op een
stapeltje voor je om de score bij te
houden. Elk stapeltje telt als één
punt.

6. Punt

1. SERVEER

Neem maximaal 10 kaarten in je
hand (AANVAL en/of
VERDEDIGING).

Neem maximaal 10 kaarten in je
hand (AANVAL en/of
VERDEDIGING).
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