*Qversatt med Al

Dags att spela beachvolleyboll! Precis som i
riktig beachvolleyboll bestar varje bollvaxling
av tre beroringar: FORSVAR, SET och ANFALL.
Den spelare som anvander sin energi pa ratt
satt, haller sig lugn under press och laser
motstandaren val kommer att ha évertaget. For
en sak ar klar: beachvolleyboll ar ett mentalt
spel!

KORT BESKRiVNING

Du spelar en kort omgang beachvolleyboll i form av ett kortspel
for tva spelare. Varje bollvaxling foljer alltid samma ordning:
serve - forsvar - uppspel » anfall > ...

Kan du parera anfallet? Da fortsatter bollvaxlingen! Det speciella
ar att anfallen spelas med korten vanda nedat, sa du maste gissa
vad din motstandare har for plan. Du far en poang for anfall som
inte gar att parera. Det kan vara en riktigt hard smash eller ett
mjukt skarande slag!
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Bada lagen borjar med 6 POWER-KORT. Varje omgang spelas med
10 kort pa handen: fére varje omgang drar du upp till 10 kort
(ATTACK och/eller DEFENSE) - hur du férdelar dem ar ett taktiskt
val.

Fundera pa vilka kort du vill spara till de avgérande dgonblicken,
och vilka kort din motstandare fortfarande kan ha kvar.

SPELETS SLUT

Ni spelar ett set som avgors i bast av fem. Den spelare som forst
far 3 poang vinner setet. Om ni har slut pa kort att dra blandar ni
helt enkelt alla spelade kort for att skapa en ny kortlek.

Spelet vinns av den spelare som forst vinner 2 set. Och om ni vill
spela mer kan ni sjalvklart fortsatta!

o 12 KRAFTKORT: VARJE LAG HAR 3 FORSVARSKORT OCH 3 ANFALLSKORT

o 20 ANFALLSKORT | 18 FORSVARSKORT
« 16 UPPSATTNiNGSKORT

Varje spelare far 6 KRAFTKORT (3x forsvar, 3x anfall)
och lagger dem i sin hand. Dragkorten sorteras efter
typ, blandas och laggs med framsidan nedat i tre
hégar: ANFALL, FORSVAR, SET.

Darefter drar varje spelare ytterligare 4 ANFALLS-
och/eller FORSVARSKORT efter eget val, sa att de har
totalt 10 kort pa handen infér varje bollvaxling.

FORSVAR-KORT

DEFENSE 1-5:
Kan parera en ATTACK med
styrka 1-5 och ett SLAG.

DEFENSE 6-10:

Man kan férsvara sig mot
kraftfulla smashar, men inte
mot en CUT.
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BLOCK:

Blockerar alla harda
attacker, men kan inte
forsvara en CUT.

En lyckad BLOCK ger
omedelbart en  poang!
BLOCK kan inte spelas efter
en serve.
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FORSVAR

PASSNING

ATTACK-KORT

SPIKE:

En hard smash med styrka 1-8.
CUT:

Ett mjukt, placerat kortslag. Det
kan endast pareras med cut-
férsvarskort (1-5).

SET-KORT

Setkort (=2 till +3):

Setkort  &kar eller minskar
attackstyrkan med det angivna
vardet.

Sarskilt fall — SET FAIL: Setet gar
over natet. Da far motstandaren
attackera (varde 0).

POWER-KORT

De basta korten i spelet!
De har féljande varden:
ATTACK: 87| CUT
FORSVAR: 10 | 5| BLOCK
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SPELARE 1

Dra upp till 10 kort till din hand
(ATTACK och/eller DEFENSE).

1. SERVERA

Den spelare som senast spelade
beachvolleyboll inleder set 1
med serven. Efter varje poang ar
det den spelare som vann
poangen som servar. Set 2
inleds av den spelare som
forlorade set 1.

For serven valjer du ett ANFALL-
kort och lagger det med
framsidan nedat. En poang
tilldelas om anfallsvardet ar
hégre an mottagningsvardet
(FORSVAR).

Obs! Du far inte spela ett
skarande slag vid serven.

FORSVAR /

Vélj ett FORSVAR-kort och lagg
det med framsidan nedat.

Sedan vands bade ANFALL-
kortet och FORSVAR-kortet upp
samtidigt.

Anfallet avvérjs om FORSVAR-
vardet ar minst lika hégt som
ANFALL-vardet. Om forsvaret
lyckas fortsatter du: dra ett SET-
kort och valj ett nytt ANFALL-
kort.

Du slutar forst nar ett anfall inte
gar att avvarja!

Om du far slut pa ATTACK- eller
DEFENSE-kort under en rally
forlorar du rallyt (ingen energi
kvar).
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KORTEN VANDS UPP SAMTiDiGT.

POANG Till SPELARE 2

SPELARE 2

Dra upp till 10 kort till din hand
(ATTACK och/eller DEFENSE).

2. MOTTA

o Vilj ett FORSVAR-kort och lagg

det med framsidan nedat (obs:
du far inte blockera efter en
serve).

Mottagningen lyckas om
forsvarets varde ar minst lika
hégt som servens anfallsvarde.

. PASSNING

Dra ett setkort fran hégen och
lagg det med framsidan uppat
bredvid.

Setkortet visar ett varde mellan
+3 och -2, vilket anger hur bra
setet ar.

Detta varde okar eller minskar
styrkan i din attack, eftersom ett
bra set mojliggdér en kraftfull
attack!

4. ATTACK

Spela ett ATTACK-kort med
framsidan nedat.

Attackens styrka bestams av
SET-kortet + ATTACK-kortet.

Kan din motstandare forsvara
sig mot din attack?

. PUNKT

Nar du vinner en poang ska du
ta alla spelade kort och lagga
dem i en hog framfor dig for att
hélla reda pa poangen. Varje hog
raknas som en poang.

EXEMPEL PA SPECIALKORT
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POANG TiLL SPELARE 2 (ANFALL):
BLOCKET KAN iNTE STOPPA ETT SNiTTSKOTT.
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POANG FOR SPELARE 1 (ANFALL)
OBS! ViD EN NARBILD SPELAR iNSPELNiNGSPLATSENS
KVAUITET iNGEN ROLL.

FRAMGANGSRIKT FORSVARAT!
ETT SNITT HAR iNGEN ANFALLSKRAFT, UTAN KAN ENDAST
FORSVARAS MED FORSVARSKORT 1-5.
OCH MATCHEN FORTSATTER...
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